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Grila de evaluare si monitorizare a progresului prescolarului cu

Profesor pentru Tnvatamant prescolar,

TSA/Deficienta mintala moderata/severa

Nume si prenume prescolar:

Domeniul de
dezvoltare/
Activitate

Manifestari comportamentale

Ini-
tiala

eta-
pia-

-

1a

Ev.
Fi-
nala

I.Domeniul psihomotric

1.Activitati
de dezvoltare
senzoriomo-
torie

Exploreaza o jucarie oferitd pentru cel putin un minut

Isi coordoneazd miscarile in functie de stimuli vizuali,
zgomote, semnale sonore, ritm

Exploreaza si utilizeaza texturi si suprafete diferite in
interactiunea cu mediul (apa, plus, burete, plastic, frunze)

Identifica partile principale ale corpului

Identifica elementele principale ale schemei faciale

Reconstituie schema corporald din 3/6 elemente

Reprezinta in desen schema corporala in maniera proprie

Identifica 3-4 culori

Identifica cel putin doua forme (cerc, patrat)

Identifica obiectul mare/mic intr-o pereche de obiecte

2.Activitati
de dezvoltare
a motricitatii
grosiere si
fine

Merge/aleargd cu usurintd, schimband ritmul si directia
(inainte, Tnapoi, in linie dreaptd)

Realizeazd miscari ale corpului si membrelor prin imitatie/la
cerere sau spontan (sare, se apleacd, bate din palme, tropaie,
ridica bratele, ridica un obiect de jos)

Realizeazd actiuni ce implicd motricitatea fina (stivuieste
doua cuburi, imbind piese lego, mozaic, insird margele, etc)

Foloseste mana dominanta pentru a realiza activitati

Prinde/arunca/rostogoleste o minge

3.Activitati
de expresie
grafica si
plastica

Coloreaza intr-un contur regulat (respectd conturul in
proportie de 80%)

Reda semne pregrafice dupd model in spatiu larg (punctul,
linia verticala, linia orizontala)

Uneste doud puncte

Traseazd pe linie punctatd

Aplica acuareld pe suprafete date folosind degetul si pensula




Realizeaza forme din plastilind folosind miscéri specifice
(translatorie, circulara, aplatizare)

Reprezintd in desen in maniera personala cel putin 2 elemente
din mediu (casa, copac, soare, copil, etc)

Observatii:

I1. Domeniul Comunicare si limbaj El | EE |EF
1.Activitati Imita miscari/gesturi mimico-faciale
de dezvoltare | Pronunta sunete/silabe/ onomatopee spontan sau prin imitatie
a limbajului | Denumeste obiecte uzuale din diferite categorii (min.3) —
oral concret si in imagini
Denumeste actiuni concret si in imagini
Formuleaza propozitii simple (prin imitatie sau spontan)
Identificd/ denumeste litere de tipar
Formuleaza intrebari si raspunsuri scurte
2. Activitdti | Realizeazd contact vizual spontan sau la cerere
de Réspunde atunci cand este strigat (gestual sau verbal)
comunicare | Executd min. 3 instructiuni simple in context
si Identificd obiecte din mediu (min.3 din cate 3 categorii)
interactiune | Cere juciria sau alimentul preferat (gestual sau verbal)
in dierite Isi face cunoscute nevoile de baza (gestual sau verbal)
contexte Raspunde la intrebari despre sine (nume, varsta)
Executa instructiuni verbale complexe
Discrimineaza 2-3 intrebari (Ce este?, Ce culoare are?, Cine
este?, Ce face?, etc)
Observatii:
I11. Domeniul socioemotional El | EE |EF

1.Activitati
ludice

Se joaca adecvat cu o jucarie

Isi alege jocuri/jucarii pentru momentele de pauzi/joc liber

Participa la jocuri cu cant si migcare impreuna cu alti copii

Imita jocul adultului sau al altui copil, spontan sau la cerere

Se joaca cu adultul sau cu un copil — un joc simplu de
manipulare/ in coactiune sau prin imitatie

Manifesta elemente de joc simbolic, joc de rol

Bea apa independent din pahar/sticla cand are nevoie




2.Activitati
de autonomie
personala si
sociala

Isi scoate gustarea pe masa si mananca independent cu mana
sau tacamuri

Isi spald mainile cu apa si sapun

Foloseste toaleta cu minimum de sprijin (indicatii verbale)

Isi scoate/pune papucii

Isi pune/scoate haina (hanorac, bluzi descheiati)

Foloseste corespunzator prosop, sdpun, pieptene

Salutd verbal sau gestual la venire si la plecare

Initiaza/participa la interactiuni pozitive cu alti copii

Isi recunoaste obiectele personale (papuci, haina, ruxac,
sticla de apd)

Finalizeaza independent min.3 sarcini simple de lucru

Participa la jocuri/activitati de grup pentru 5-10 minute

3. Activitati
de dezvoltare

Asteapta pentru scurt timp (pentru a primi o jucarie, activitate
sau un aliment preferat) — accepta amanarea

a comporta- | Exprima gestual sau verbal disconfortul sau placerea (au, ma
mentelor doare, nu vreau, mai vreau, imi place, etc.)
adaptative Cere ajutor (verbal sau gestual)
Respecta reguli simple de conduitd in grupul de copii
Realizeaza minim 3 instructiuni simple de grup
Imparte cu colegii spontan sau cand i se cere
Parcurge programul de la gradinitd fard a manifesta
comportamente dezadaptative severe
Observatii:

IV. Domeniul cognitiv experential

EI

EE

EF

1. Activitati
de
cunoastere

Potriveste obiecte/imagini identice (min.3)

Potriveste obiecte cu imaginea identica (min.3)

Sorteaza obiecte/imagini dupa culoare (min.2) cu model

Sorteaza obiecte/imagini dupa forma (min. 2) cu model

Sorteaza obiecte pe categorii (min. 2 categorii uzuale)

Realizeazd o constructie simpld (3-4 piese) dupad model
(3d/2d)

Formeaza grupe de obiecte cu o caracteristicA comuna
specificatd (forma, culoare, categorie)

Asociaza obiecte care se folosesc Tmpreuna

Asociazd min. 3 elemente din naturd cu culoarea specifica
(coloreaza/ potriveste obiect/jeton colorat)

Identifica pozitia spatiald a unui obiect prin raportare la repere
fixe (pe/in/in fatd/in spate)

2. Activitati
de explorare
a mediului

Parcurge trasee simple in spatiul scolar (intrare-sala de grupa,
sald de grupa-toaletd, grupd- cabinet, etc.)

Identifica fructe si legume (min.3)




Identifica animale (min.3)

Identifica articole de imbracaminte (min. 3)

Asociaza obiecte de imbracaminte cu partile corpului

Identifica obiecte de igiena personalad (min. 3)

Identificd 3-4 alimente de baza (paine, lapte, oud, carne)

Identifica obiecte uzuale din locuinta (mobilier, vesela, etc.)

Recunoaste adulti de referinta (profesori) si colegi de grupa

Identifica 3-4 elemente din spatiul public (casa, copac, floare,
masini, strada, semafor, parc, etc)

3.Activitati Completeaza incastre (6-9 piese)

de rezolvare | Realizeaza puzzle din min. 4-6-9 piese

de probleme | Executd actiuni specifice de manipulare a jucariilor de
situationale | cauzd/efect (apasd, invarte, trage, scuturd )

Identifica obiectul/imaginea identica (la fel) intr-o prezentare
de min. 2 obiecte/imagini

Gaseste solutii pentru 2-3 probleme cotidiene simple (aduce
un scaun pentru a ajunge la obiectul dorit, cautd obiectul
ascuns, rupe un ambalaj, sterge dacd a varsat apd, aprinde
lumina, deschide un fermoar, etc.)

Demonstreazd cunoasterea utilitdtii obiectelor uzuale
(gestual/verbal sau pe suport vizual)

Selecteaza obiecte cu carcteristici specificate (alege: doar
cercurile, toate florile rosii, cana mica, animelele, etc)

Identificd obiectul care nu se potriveste intr-o grupa (cubul
rosu in grupa de cuburi galbene, animalul intre fructe, etc.)

Observatii:

Perioada evaluare initiala/El ........c.ccoooieniiiiiiiiiieeeeeee

Perioada de evaluare etapiald/ Ee.........cccccoovveeiiieeiiiecieeceeeiee s

Perioada evaluare finald /Ef ..o

Cotare:

0 = comportament inexistent

1 = comportament in dezvoltare (manifestat sporadic in contexte izolate sau realizat cu ajutor)

2 = comportament Tnsusit

Autor: Profesor pentru invatamant prescolar, Tanase Daniela



